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ANLEITUNG
Spieler: 2-10/ Alter: 7+

Inhalt:
112 Spielkarten

Ziel des Spiels:

Wer als Erster drei Spiele gewonnen hat, gewinnt das ganze
Spiel.

Spielvorbereitung:

Der Kartengeber wird bestimmt.

Der Kartengeber mischt die Karten.

Jeder Spieler erhdlt 7 Karten.

Die librigen Karten bilden den Kartenstock.

Die oberste Karte wird herumgedreht und neben den
KARTENSTOCK gelegt. Sie bildet den ABLEGESTAPEL.

So wird gespielt:
Der Spieler zur Linken des Kartengebers beginnt das Spiel.
Das Spiel setzt sich im Uhrzeigersinn fort.

Dieser Spieler muss eine Karte entsprechender Zahl, Farbe
oder eines entsprechenden Symbols auf den ABLEGESTAPEL
legen.

Hat ein Spieler keine entsprechende Karte auf der Hand, die
er auf den ABLEGESTAPEL legen konnte, muss er eine Karte
vom KARTENSTOCK aufnehmen. Zieht er eine Karte, die er
ausspielen kann, darf er sie ausspielen. Ansonsten ist der
ndchste Spieler an der Reihe.

Hat ein Spieler nur noch eine Karte auf der Hand, muss er
"UNQ" rufen. Ein Spieler, der vergisst "UNO" zu rufen und
von einem anderen Spieler ,,erwischt" wird, bevor der
néchste Spieler seinen Spielzug beginnt, muss ZWEI
Strafkarten vom KARTENSTOCK aufnehmen. Wird der Spieler
nicht erwischt, muss er keine Strafkarten aufnehmen.
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/Kausgesetzen, da sie ausbleichen konnten.

Spielt ein Spieler seine letzte Karte aus, ist das Spiel zu Ende.
AKTIONSKARTEN

Zieh 2 Karte — Wird diese Karte gelegt, muss der nachste
Spieler 2 Karten aufnehmen, und fiir ihn ist die Runde dann
beendet. Kann nur auf eine Karte mit entsprechender Farbe
oder eine andere ,Zieh 2" Karte gelegt werden.

Retour Karte — Bei dieser Karte andert sich die
Spielrichtung. Kann nur auf eine Karte mit entsprechender
Farbe oder eine andere ,,Retour" Karte gelegt werden.

Aussetzen Karte — Wird diese Karte gelegt, muss der
nachste Spieler eine Runde aussetzen und wird
»ubersprungen". Kann nur auf eine Karte mit entsprechender
Farbe oder eine andere ,,Aussetzen" Karte gelegt werden.

Farbenwahl Karte — Der Spieler, der diese Karte legt,
entscheidet, welche Farbe als Nachstes gelegt werden soll.
Darf auch dann gelegt werden, wenn der Spieler eine andere
Karte legen konnte.

Donnerkarte — Wer diese Karte legt, kann entscheiden,
welche Farbe als Nachstes gelegt werden soll. Der nachste
Spieler muss 4 Karten vom KARTENSTOCK aufnehmen, und
flir ihn ist die Runde dann beendet.

Blitzkarte — Wird eine Blitzkarte 1 oder 2 gelegt, miissen
alle anderen Spieler entweder eine oder zwei Karten
aufnehmen, je nachdem, welche Blitzkarte gelegt wurde. Der
Spieler dieser Karte kann auch bestimmen, welche Farbe als
Néchstes gelegt werden soll. Das Spiel geht in der bisherigen
Richtung weiter.

Diese Karten konnen auch mit der Original-UNO-Anleitung
benutzt werden.

Alle Karten vor dem Aufbewahren griindlich abspiilen und trocknen.

Die Karten NICHT Idngere Zeit intensiver Hitze oder direktem Sonnenlicht
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Zieh 2 Karte

Trek-2 kaart

Carte «Draw 2» (prendre 2)
Carta Pesca 2

Retour Karte

Keer-om kaart

Carte «Reverse» (sens inverse)
Carta Inverti

Aussetzen Karte
Sla-beurt-over kaart

Carte «Skip» (passer un tour)
Carta Salto

Farbenwahl Karte
Keuzekaart

Carte blanche
Carta Jolly

Donnerkarte

Trek-4 kaart

Carte blanche «Draw 4» (prendre 4)
Carta Jolly Pesca 4

Blitzkarte

Plensbuikaart

Carte blanche «Downpour»
Carta Acqua Jolly
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